Hallo,

Du glaubst nicht, was mir heute passiert ist. Als ich aufwachte, lag ich auf einem

fremden Blatt, Langsam schaute ich umher: es sah ganz anders aus als auf Escargio, dem

Schneckenplaneten. Dort lebe ich ndmlich in einem grossen Erdloch mit meinen Eltern

und meinem kleinen Bruder Jakob. Doch hier angekommen, war alles so farbig und laut.

Ich rief nach meiner Mutter, meinem Vater und nach J akob, doch niemand antwortete,
Also beschloss ich, mich auf die Suche nach

ihnen zu machen und herauszuﬁnden, wo

ich hier gelandet war.

Doch wo sollte ich anfangen? Damit ich den Weg zuriick wieder finde, habe ich mir

immer wieder aufgeschrieben, wo ich durchgekrochen bin. Und Jetzt bin ich ganz weit

weg von dort wo ich aufgewacht bin und weiss nicht mehr wie weiter. DU MUSST MIR
HELFEN! BITTE SUCHE MICH UND HILF MIR, MEINE HEIMAT WIEDER ZzU
FINDEN. Du musst nur den Hinweisen folgen und dann bist du schon bald bei mir.

Bis bald,
Dein Willy
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SChleimSPUr 1:

Schleimspur 2:

nd, deren Namen eingraviert

Aha, jetzt weiss ich, was das fiir Leute si

die zur Strasse zeigt, habe ich

sind! Du auch? Auf der Seite des Steins,

e die folgenden Buchstaben:

mir ein kleines Ratsel ausgedach’r. Notier

1. Vorname, 3. Buchs’rabe =

3. Vorname, 4 Buchstabe = —

10. Vorname, 1. Buchstabe = —

5. Vorname, 9. Buchs’mbe = _

Die Losung brauchst du auf der ndchsten Seite ...

‘@%’é»




Schleimspur 3:

Gehe nun (Lésung von Schleimspur 2) Bdnklein in der Allee weiter. Stell dir vor

wie lange ich da kriechen muss ... phu... Jetzt stehst du an einem Autokreisel. Diese

Schilder sehen interessant aus. Gehe zum mittleren der drei Schilder. Aber Vorsicht:

Achte auf den Strassenverkehr und benutze die Fussgdngerstreifen! Kannst du mir

sagen, was das Schild mit der Frau und dem Kind bedeuten konnte?

Wer méchte, lduft nun eine Zusatzschlaufe bis zur Lerchenfeldstrasse 10. Hier

hat es einen Laden, dessen Name aus vier Buchstaben besteht und das Gegenteil

eines Erwachsenen ist. Von Mo - Fr darfst du zu den Offnungszeiten eintreten und

erhdltst beim Nennen des Code-Wortes «Such Willy» eine kleine Uberraschung. Laufe

anschliessend denselben Weg zuriick bis zur Fussgédngerzone beim Hotel Schwanen.

Ohne Zusatzschlaufe geht es nach dem vorhin entdeckten Strassenschild mit Frau und

Kind direkt weiter mit Schleimspur 4 ...

Schleimspur 4:

Siehst du die dunklen Vierecke auf dem Boden? Ich krieche dariiber und nach dem

3. Viereck entdecke ich einen Stern am Boden! Was die Schrift wohl bedeutet? Es hat

auch noch eine Jahreszahl. Wie heisst sie?

Nun krieche ich weiter iiber 23 Vierecke! Siehst du meine Schleimspur am Boden?

Siehst du auch rechts den braunen Wegweiser zum Stadtyeier? Dort will ich hin! Geh

weiter liber 18 Vierecke bis zum zweiten braunen Wegweisey ..
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Schleimspur 5:
Der Weg

der Nummer 22 sehen. Biege vor dem Haus rechts ab. Folge dieser Richtung
der Strasse und achte am Ende auf einen Hydranten am strassenrand. Ich
habe die Nummer vergessen, die darauf stand. Kannst du mir helfen und sie

hier aufschreiben?
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weiser zeigt in cine Nebenstrasse. Von hier aus kannst du ein Haus mit

Schleimspur 6:

Wow, hier gib
. T 0
gibt es aber schone Hduser! Und diese Fensterldd
erladen!

Ich sehe ein lusti
ustiges Haus mit einem Dach wie eine T
ine Treppe und

zu. Zeichne doch d
as Muster der Fe
nsterldden

in dieses Kdstch
en, damit ich ei .
ne Erinnerun
g habe.




Schleimspur 7:

Hier siehst du eine Holzbriicke mit ganz vielen Schléssern dran. Am Anfang der Briicke gibt

eseine Tafel mit verschiedenen Enten drauf. Zur Auflockerung habe ich ein Ratsel fiir dich.

Die Buchstaben der richtigen Antwort ergeben ein Wort. (Die Reihenfolge musst du

aber selber finden). Die Losung brauchst du fiir den Hinweis.
Welche Ente findest du auch in Spanien?

- Loffelente (KIS)
- Kolbenente (SCH)
- Mandarinente (CH)

Die Brutzeit der Kolbenente ist ...
- ldnger (ER)

- kiirzer (IS)

- gleichlang (RE)

... als diejenige der Baikalente

Welcher lateinische Name der folgenden Enten enthdlt die wenigsten «s»?
- Trauerschwan (SO)

- Kappensdger (LA)

- Spiessente (FI)

Hast du alle Losungen gefunden, wandere zuerst wieder iiber die Briicke zuriick, bevor

du den ndchsten Hinweiszettel liest.
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Schleimspur 8:

Nun brauchst du dein Lésungswort. Ganz hier

in der Ndhe des Weihers habe ich ndmlich die

geheime Hohle des entdeckt. Findest dy

sie auch? Aber Achtung, wenn du kein Wasser

mehr siehst, bist duy zu weit gegangen.

Schleimspur 9:

Nun krieche ich eine lange Treppe hinauf, die genau so heisst wie die Waffe eines

Ritters. Weisst du was ich meine? Die Treppe fiihrt durch ein Gebdude hindurch.

Phuu, ist das kalt! Auf Escargio ist das Wetter um einiges wérmer. Wie ist das

Wetter bei dir? Ganz in deiner Nihe findest du eine Wetterstation. Notiere die
aktuelle Temperatuyr, (Welche Einheit gehért dazu)?

Laufe nun ein Haus weiter Richtung Hof zu Wil und stoppe beim Info-Center: Hier

darfst du dir aus der Schatzkiste (vor dem Eingang) ein Geschenklein nehmen. Den

Code fiir das Schloss an der Schatzkiste erhdltst du, wenn dy die letzte Ziffer

der Losung von Schleimspur 4 und anschliessend die zwei letzten Ziffern der

Losung von Schleimspur 5 nacheinander: eingibst. Viel Gliick ...

Hinweis: Der Weg kann hier nach Belieben unterbrochen und bei anderer

Gelegenheit fortgesetzt werden. Wer noch fit ist, nimmt die zweite Hdlfte des

Weges auch gleich in Angriff. Begleitpersonen sensibilisieren bitte die Kinder, den

Code nicht weiter zy erzdhlen und das Schloss wieder zu schliessen. Nachfolgende

Kinder freuen sich ebenfalls (iber einen Inhalt in der Schatztruhel
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Schleimspur 10:

Die Treppenkriecherei macht mich durstig ... Aber der Bru
rl Naja fast, wenn du

nnen, an dem ich

vorbeikomme, ist zu hoch. Boaah, da ist ja ein Bild von mi
dich ganz gut umschaust findest du ein Wappen mit meinem Hdu

s davon sehe ich ein uraltes, grosses Gebdude. Das Tor steh
t.

schen drauf.

t offen.

Recht "
Natiirlich muss ich nachschauen, was es da drin zu hegl

Schleimspur 11:

Mutig krieche ich hinein. Ein bisschen mulmig ist mir schon. Ich schaue mich um,

wo es efwas Feines zu trinken gibt. Ich schleime zu dem Raum, wo es ganz viele

Treppen hat und suche iiberall. Dort finde ich zwar nichts zum Trinken, aber da

gibt es ein Modell, welches zeigt, wie man ein spezielles Getrink herstellt. Sie

nennen es Bier. Schau dir die untersten beiden Stockwerke des Modells an. Wie

viele Treppenstufen hat es da insgesam+?
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Schleimspur 13:

nennt sie Pferde. Hier werden si

mit unseren Rennschnecken.
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kannst, laufst duin die richtige Ri

Rennschnecken iiber den Boden don

Oh ein gelbes Schild, darauf steht «Hofatelier>. Wenn du dies

es Schild sehen

chtung. Aber Achtung: Uberquere zuerst
den Fussgdngers‘rr‘eifen! Doch, was hore ich da? Klingt wie wenn eine Horde
nert. Auf einer riesigen Wiese erspdhe

ich komische 4-beinige Tiere. Tch habe von ihnen schon gehort. Thr Menschen

e also frainiert. Fast wie bei uns in Escargio



Schleimspur 14;

ich bin. Ich krieche einfach geradeays weiter,

Nach dem Trainingsplat entdecke ich einen

Zwei Gegensiitze drauf. Weisst dy welc

den Namen aufl

lustigen Strassennamen, pq sind

hes Strassenschild ich meine? Schreibe

Dieses Bild hilft dip vielleicht:
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Schleimspur 15:

Ich folge dem lustigen Strassennamen. Endlich, ich hire Wasser. So schnell ich

kann, krieche ich zu dem Brunnen mit der Zah|

. Ich beschliesse, den steilen Hugel hinauf zukriechen, Folge diesem

Strassennamen, auch wenn andere Wege wegfiihren. Achz, ist das anstrengend! Bei

dieser Wegkreuzung musste ich eine kleine Verschnaufpause einlegen. Du auch? Ich

denke, ich folge mal diesem rof-weissen, runden Schild.
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Schleimspur 16:

In Gehrichtung links siehst du zwei Stromkasten. Auf dem ersten sind
in schwarzer Schrift zwei Zahlen aufgedruckt. Zdhle diese beiden
Ziffern zusammen und fiige beim Resultat ein «0» hinten an. Was ist das

Schlussergebnis?

Schleimspur 17:
Gehe nun geradeaus in Richtung der blau-weissen Fussgdngertafel und folge
der Gasse nach oben. In der Zwischenzeit kannst du dir das iiberlegen:
«Durch diese hohle Gasse muss er kommen, es fiihrt kein anderer Weg
nach Kiissnacht». Kennst du dieses Zitat? Wenn ja, aus welcher Schweizer

Geschichte kommt es?

W

T

Achtung, wenn du eine Strasse antriffst, liberquere sie vorsichtig und

geh weiter geradeaus nach oben. Fiir diesen Weg habe ich wirklich lange
gebraucht, aber du mit deinen flinken Fiissen schaffst das ja locker in

wenigern Minuten.
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Schleimspur 18:
Bist du am Ende der Gasse bei der zweiten rot-weissen Stange angekommen?
Uff, endlich durchschnaufen. Kannst du dich hoch an das Ergebnis beim

Stromkasten erinnern? Wenn ihr richtig gerechnet habt, kénnt ihr diese

Zahl irgendwo am Boden auf der Strasse entdecken. Wenn du die grosse Zahl

gefunden hast, gehe in ihre Richtung. Bist du am Strassenende angelangt, geh
hach links bis die Strasse in einen Kiesweg miindet. Es steht dort auch eine
Fahrverbotstafel. Wenn du nun geradeaus schaust, kannst du hinter Béumen
einen grossen Bauernhof entdecken. Ich krieche fréhlich da hin. Komm doch

auchl

Schleimspur 19: rnhof

Baue
hier iiberall. Findest du heraus, was man auf dem

Muuuh, muuh ... Tont es

alles kaufen kann?

Notiere dir die Dinge:
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Schleimspur 20:

Nun hast du es fast geschafft. Gehe nach rechts um den Bauernhof herum und folge

dem Kiesweg bis zu den roten Bankli. Falls du auch so miide bist wie ich, darfst du dich

hier kurz hinsetzen. Aber alle Achtung, das Ziel ist nun so nah wie noch nie. Du findest

es ganz leicht, wenn du dem Kiesweg folgst. Tipp: Es ist sehr hoch!

Ziel

Geschafftlll

Wenn du noch Kraft hast, darfst du dich in die luftige Hohe wagen und die herrliche
Aussicht geniessen.

Als ich hier oben angekommen war, sah ich in der weiten Ferne den Planeten Escargio!
Und ich sendete Signale aus, damit mich ein Raumschiff entdecken wiirde. Und
tatsdchlich, meine ganze Familie kam mich abholen und brachte mich zuriick nach
Escargio. Darum sehe ich dich jetzt von weiter Ferne ... Siehst du mich auch? Wenn
dir diese Suche gefallen hat, erzdhle deinen Freunden davon, damit auch sie eine
interessante Wanderung durch Wil erleben kannen.

Liebe Griisse Dein «Willy».
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